ATAC

4 MOVIMENTS MAXIMS ENTRE:
CPERFORACIO 1/
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[ GO BOMBES PER PARTIDA]

EXEMPLES:
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TRACES PUBLIQUES

FITXES X EQUIP

[IMOVIMENT PER PARELLES]
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DEFENSA

3 MOVIMENTS MAXIMS ENTRE:

- 2 DESPLACAMENTS \

_ 1 ATAC [BOMBA] }Z\/g

[LIMIT 1O BOMBES PER PARTIDA]

[+1 BOMBA PER ENEMIC ABATUT]

EXEMPLES:
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FITXES TOTALS

[IMOVIMENT INIDIVIDUAL]

IMPOSSIBILITAT DE REPETIR PECA
EN DOS TORNS CONSECUTIUS.

| BOMBA = T FITXA




